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ชื่อ-สกุล นายเกียรติศักดิ์ คนธสิงห์ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง โครงการถ่ายทอดเทคโนโลยีการพัฒนาศักยภาพการแปรรูปผลิตภัณฑ์เห็ดด้วยเทคโนโลยีอัจฉริย 

วันที่ 6 มีนาคม 2564 สถานที ่
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ล้านนา ดอยสะเก็ด  

หน่วยงานที่จัด มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
ด้านเทคโนโลยี IOT 

   อันนี้เป็นการน าเอาเทคโนโลยีการสื่อสารแบบไร้สายที่นิยมใช้ในปัจจุบันหรือท่ีเรียกกันว่า i o t หรือ
ทุกสรรพสิ่งผ่านอินเทอร์เน็ตแล้วเอาเทคโนโลยีเหล่านี้มาประยุกต์ใช้ในการท างานจริงสามารถที่จะเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การท างานในการผลิตหรือการแปรรูปผลิตภัณฑ์ของเกษตรกรช่วยยกระดับการท างานของเกษตรกรหรือผู้ประกอบการ
ต่างๆให้มีคุณภาพประสิทธิภาพสูงขึ้นเทคโนโลยีเหล่านี้สามารถที่จะสั่งงานรายงานผลค่าต่างๆตามความต้องการของ
ผู้ประกอบการผู้ผลิตหรือเกษตรกรยกตัวอย่างเช่นการสร้างเตาอบพลังงานแสงอาทิตย์นั้นจะต้องมีการควบคุมอุณหภูมิ
ความชื้นมีการส่งผลเข้าไปยังโทรศัพท์มือถือหรือ Smart Phone ได้อย่าง Real Time หรือว่าเวลาจริงนะขนาดนั้นเอา
ไปท างานอยู่ตรงนี้ 
   เทคโนโลยีที่กล่าวมาข้างต้นนี้เป็นเพียงบางส่วนเท่านั้นที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้กับเกษตรกร
ผู้ประกอบการได้จริงและยังมีด้านอื่นๆอีกท่ีสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับผู้ประกอบการเกษตรกรได้ผังกระบวนการผลิต
แปรรูปสามารถท่ีจะน าเทคโนโลยีเหล่านี้เข้าไปประยุกต์ใช้ได้แทบทุกข้ันตอนในขณะที่ได้รับค่าต่างๆให้เราทราบแล้วนั้น
เรายังสามารถสั่งงานอุปกรณ์หรือเครื่องใช้ไฟฟ้าเครื่องควบคุมได้ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตได้โดยโทรศัพท์มือถือ 
Smartphone ในเวลานั้นได้เลยยกตัวอย่างเช่นเมื่อมีความชื้นสูงเราสามารถที่จะสั่งให้พัดลมดูดความชื้นออกจากเตาอบ
พลังงานแสงอาทิตย์ได้ในขนาดนั้นเลยเป็นต้น 

 
  IoT หรือ Internet of Things (อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง) หมายถึง วัตถุ อุปกรณ์ พาหนะ สิ่งของเครื่องใช้ และสิ่ง

อ านวยความสะดวกในชีวิตอ่ืน ๆ ที่มนุษย์สร้างขึ้นโดยมีการฝังตัวของวงจรอิเล็กทรอนิกส์ ซอฟต์แวร์ เซ็นเซอร์ และ
การเชื่อมต่อกับเครือข่าย ซึ่งวัตถุสิ่งของเหล่านี้ สามารถเก็บบันทึกและแลกเปลี่ยนข้อมูลกันได้ อีกทั้ง สามารถรับรู้
สภาพแวดล้อมและถูกควบคุมได้จากระยะไกล ผ่านโครงสร้างพ้ืนฐานการเชื่อมต่อเข้ากับสมาร์ทโฟนเท่านั้น แต่ IoT 
สามารถประยุกต์ใช้กับอุปกรณ์ทุกอย่างที่ถูกออกแบบมาให้เชื่อมโยงกันได้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อที่จะสามารถ
สื่อสารกันได้ 
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แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
น าความรู้และประสบการณ์ท่ีได้รับจากการถ่ายทอดของวิทยากรคือการน าระบบอินเทอร์เน็ตเพื่อสรรพสิ่งหรือ

ไอโอทีมาประยุกต์ใช้ต่อให้แก่ผู้เรียนในรายวิชาไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อไปประยุกต์ใช้งานในด้านอื่นๆที่สามารถ
ยกระดับหรือเพ่ิมประสิทธิภาพคุณภาพในการท างานของระบบการท างานนั้นๆได้ 
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 

(นายเกียรติศักดิ์ คนธสิงห์) 
หัวหน้าแผนก สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 
 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
................................................................................  
................................................................................  
................................................................................  
 

 
...................................................................................  
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หัวหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
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ชื่อ-สกุล นายเกียรติศักดิ์ คนธสิงห์ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง กิจกรรมการพัฒนาครูผู้สอนโดยใช้โปรแกรม OBS 

วันที่ 7 พฤษภาคม 2563 สถานที ่
ห้องประชุม A106 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด ฝ่ายวิชาการ วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
ความหมาย ของ OBS 
โปรแกรม ‘OBS Studio’ คือ โปรแกรมท่ีมีประโยชน์เป็นอย่างยิ่ง ใช้ส าหรับถ่ายทอดสดจากหน้าของคุณ 

ผ่าน ‘YouTube Live’ และ ‘Facebook Live’ โดยโปรแกรม ‘OBS Studio’ มีชื่อเรียกแบบเต็มๆ ว่า ‘Open 
Broadcaster Software Studio’ ซึ่งเป็นอีกหนึ่งโปรแกรมดีๆ ซึ่งจะท าให้ความฝันของผู้อยากเป็น ‘Game Caster’ 
เป็นจริงได้อย่างราบรื่น โดย ‘OBS Studio’ มีคุณสมบัติดีเยี่ยม โดยเฉพาะในเรื่องของการถ่ายทอดสดบนหน้าจอ ซึ่ง
อาจเป็นการเล่นเกมผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง การแสดงตัวอย่างการใช้งานโปรแกรม หรือ Application เพ่ือท า
การถ่ายทอดสดผ่าน ‘YouTube Live’ หรือแม้กระทั่ง ‘Facebook Live’ ก็ท าได้อย่างทันทีเลยเช่นเดียวกัน 

ความส าคัญ ของ OBS 
โปรแกรม ‘OBS Studio’ เป็นโปรแกรมช่วยอ านวยความสะดวกสบายได้มาก เพราะยังสามารถรวบรวม 

ภาพและเสียงพากย์สดจากกล้อง Web Cam ให้เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการถ่ายทอดสดได้โดยตรงเลย ซึ่งรับรองว่าด้วย
ประสิทธิภาพของ โปรแกรม ‘OBS Studio’ ให้ผลงานเหมือนกับ ที่คุณเคยดูโปรจ านวนมากมายหลายต่อหลายคน เคส
เกมส์ลง YouTube หรือ Facebook แบบแนบเนียน เพราะฉะนั้นจึงไม่ต้องสงสัยเลยว่า โปรแกรม ‘OBS Studio’ เป็น
โปรแกรมยอดนิยมที่นักเคสเกมส์จ านวนมาก จากทั่วโลกเลือกใช้กัน  ความสามารถของ โปรแกรม ‘OBS Studio’  

- รองรับการเข้า Video Encoding , การบีบอัดวีดีโอ ระดับมาตรฐาน  

- Unlimited การถ่ายทอดสด ถ่ายก่ีฉากก็ได้ ตามท่ีคุณต้องการ 

- ใช้ในการถ่ายทอดสดผ่านบริการอันหลากหลาย มีชื่อเสียง เช่น Twitch , YouTube Live , Daily Motion 
เป็นต้น 

- ส่งออกไฟล์ MP4 หรือ ไฟล์ FLV เพ่ือ Upload บน Social ได้เลยทันท ี

- รองรับการใช้งานได้หลายระบบปฏิบัติการ ท าให้ครอบคลุมกับนักเล่นหลายระดับ ทั้งระบบ Windows , 
ระบบ Mac OS รวมทั้งระบบ Linux 



 

แบบรายงานการพฒันาศักยภาพครู 

ปีการศึกษา 2563 

5 

 

 
แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 จากการอบรมในครั้งนี้ ได้รับความรู้หลักการใหม่ ๆ พัฒนาและเพ่ิมทักษะของเทคนิคการสอนรูปแบบออนไลน์ 
เพ่ือให้การสอนของตนเอง และจะน าไปพัฒนา ปรับปรุ ง แก้ไขให้มีคุณภาพกับการท างานให้มากยิ่งขึ้น  
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 
(นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
หัวหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 
 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
...................................................................................  
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อ-สกุล นายเกียรติศักดิ์ คนธสิงห์ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง Live stream interface system 
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วันที่ 8 ตุลาคม 2563 สถานที ่
ห้องประชุม A106 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด 
สาขาอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 
โดยคุณปริเทพ  ปองทอง กรรมการผู้จัดการ บริษัท เดอะไลฟอาย จ ากัด 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
   โลกโซเชี่ยลมีเดียทุกวันนี้มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ไม่ว่าใครก็สามารถแสดงความเป็นตัวเองผ่านทาง
สื่อสังคมออนไลน์ได้ง่ายๆ เพียงแค่ปลายนิ้ว และนับว่าเป็นการสั่นสะเทือนวงการ VIDEO CONTENT ครั้งใหญ่ เมื่อเว็บ
สังคมออนไลน์ทั้ง Facebook, Youtube หรือแม้กระทั่งแอปพลิเคชันยอดฮิตอย่าง Instagram เปิดโอกาสให้ใครก็ได้
สามารถท าการ Live Streaming หรือที่เรียกติดปากกันว่า ไลฟ์สด ท าให้คนธรรมดาสามารถกลายเป็นคนดังได้ภายใน
พริบตาก่อนหน้านี้ ถ้าจะดูการ Live Streaming หรือการถ่ายทอดสดต่าง ๆ สามารถดูได้แค่ผ่านหน้าจอทีวีเท่านั้น 
เพราะเทคโนโลยีไม่ได้เข้ามามีอิทธิพลเท่าปัจจุบันและสังคมออนไลน์ก็ยังไม่ได้รับความนิยมเท่าที่ควร แต่ในตอนนี้ ทุก
อย่างถูกพัฒนาเพ่ือให้ก้าวทันเทคโนโลยีที่ดีข้ึน ทุกคนสามารถดู Live Streaming ผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์ได้เพียงแค่
ปลายนิ้วสัมผัส ไม่เพียงเท่านั้น ยังสามารถหารายได้ง่าย ๆ จากการไลฟ์สตรีมมิ่งได้ด้วย 

 ความหมาย ของ Live Streaming 
 Live Streaming คือ การไลฟ์สดโดยใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตผ่านแพลตฟอร์มต่าง ๆ ที่ผู้ใช้งาน 

สามารถเลือกใช้ได้ตามความถนัดและเหมาะสม ซึ่งการสตรีมมิ่งจ าเป็นต้องใช้อุปกรณ์รองรับการท างานนี้ เช่น 
คอมพิวเตอร์, สมาร์ตโฟน, กล้อง, ไมค์ เป็นต้น การไลฟ์สตรีมม่ิงสามารถรับชมได้แบบไม่จ ากัดสถานที่ ไม่จ ากัดเวลา 
(หากดูย้อนหลัง) ไม่จ ากัดผู้ชม รับชมได้ไม่ว่าจะอยู่ที่ไหนก็ตาม มีลูกเล่น ฟังก์ชันต่าง ๆ ที่ผู้รับชมสามารถร่วมสนุกไปกับ
การสตรีมมิ่ง ซึ่งในปัจจุบันถูกน ามาปรับใช้กับวงการออนไลน์ได้หลากหลาย เช่น วงการเกม, อีเว้นท์, รายการ เป็นต้น 

 ความส าคัญบนโลกออนไลน์ 
 เนื่องจากว่าไลฟ์สตรีมมิ่งถูกน ามาปรับใช้กับการท างานต่าง ๆ ทั้งการแสดงงานเกม งานอีเว้นท์ 

ที่มีบนโลกออนไลน์มากขึ้น จึงไม่แปลกท่ีไลฟ์สตรีมมิ่งจะถูกน าเข้าไปใช้กับการท าการตลาด นักการตลาดสามารถปรับใช้
กับกลยุทธ์ของตัวเองได้ เพ่ือสร้างความเชื่อมั่นและสร้างเสริมประสิทธิภาพในการท าการตลาดของธุรกิจให้ดีมากขึ้น 
นอกจากนี้ ยังได้เห็น Influencer หลาย ๆ ท่านที่มีชื่อเสียงในขณะนี้ ก็เติบโตมาจากการไลฟ์สตรีมมิ่งผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ต่าง ๆ เช่นกัน 

หากลองมองดูแล้วก็จะรู้ว่า ไลฟ์สตรีมมิ่งสามารถสร้างรายได้ออนไลน์ให้กับ Influencer และท าให้พวก 
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เขาเหล่านั้นเป็นที่รู้จักมากขึ้น ที่จะเห็นได้ชัดเลยคือการสตรีมเกม ซึ่งเป็นช่องทางยอดฮิตส าหรับเหล่าเกมเมอร์ และ
ในตอนนี้ก็มีเกมเมอร์หลาย ๆ ท่านที่ประสบความส าเร็จจากการไลฟ์สตรีมเกม 

ตัวอย่างการหารายได้จาก Live Streaming 
ช่องทางการไลฟ์สตรีมม่ิงมีด้วยกันหลายช่องทาง แล้วแต่ผู้ใช้งานว่าจะเลือกใช้ช่องทางไหน ซึ่งในท่ีนี้จะยกตัวอย่าง 2 
แพลตฟอร์มที่ได้รับความนิยมหารายได้จากช่องทางนั้นกัน 
แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 จากการอบรมในครั้งนี้ ได้รับความรู้ใหม่ ๆ เพ่ือเป็นการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย ซึ่งทั้งหมดจะ
เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ การปฏิบัติงาน และการใช้ชีวิตในอนาคตต่อไป  
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 

(นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
หัวหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 
 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
................................................................................  
................................................................................  
................................................................................  
 

 
...................................................................................  
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หัวหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
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ชื่อ-สกุล นายชนตร์นนท์ ภีระค า หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง โครงการถ่ายทอดเทคโนโลยีการพัฒนาศักยภาพการแปรรูปผลิตภัณฑ์เห็ดด้วยเทคโนโลยีอัจฉริย 

วันที่ 6 มีนาคม 2564 สถานที ่
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ล้านนา ดอยสะเก็ด  

หน่วยงานที่จัด มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
ด้านเทคโนโลยี IOT 

   อันนี้เป็นการน าเอาเทคโนโลยีการสื่อสารแบบไร้สายที่นิยมใช้ในปัจจุบันหรือที่เรียกกันว่า i o t หรือ
ทุกสรรพสิ่งผ่านอินเทอร์เน็ตแล้วเอาเทคโนโลยีเหล่านี้มาประยุกต์ใช้ในการท างานจริงสามารถที่จะเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การท างานในการผลิตหรือการแปรรูปผลิตภัณฑ์ของเกษตรกรช่วยยกระดับการท างานของเกษตรกรหรือผู้ประกอบการ
ต่างๆให้มีคุณภาพประสิทธิภาพสูงขึ้นเทคโนโลยีเหล่านี้สามารถที่จะสั่งงานรายงานผลค่าต่างๆตามความต้องการของ
ผู้ประกอบการผู้ผลิตหรือเกษตรกรยกตัวอย่างเช่นการสร้างเตาอบพลังงานแสงอาทิตย์นั้นจะต้องมีการควบคุมอุณหภูมิ
ความชื้นมีการส่งผลเข้าไปยังโทรศัพท์มือถือหรือ Smart Phone ได้อย่าง Real Time หรือว่าเวลาจริงนะขนาดนั้นเอา
ไปท างานอยู่ตรงนี้ 
   เทคโนโลยีที่กล่าวมาข้างต้นนี้เป็นเพียงบางส่วนเท่านั้นที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้กับเกษตรกร
ผู้ประกอบการได้จริงและยังมีด้านอ่ืนๆอีกที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้กับผู้ประกอบการเกษตรกรได้ผังกระบวนการผลิต
แปรรูปสามารถท่ีจะน าเทคโนโลยีเหล่านี้เข้าไปประยุกต์ใช้ได้แทบทุกขั้นตอนในขณะที่ได้รับค่าต่างๆให้เราทราบแล้วนั้น
เรายังสามารถสั่งงานอุปกรณ์หรือเครื่องใช้ไฟฟ้าเครื่องควบคุมได้ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตได้โดยโทรศัพท์มื อถือ 
Smartphone ในเวลานั้นได้เลยยกตัวอย่างเช่นเมื่อมีความชื้นสูงเราสามารถที่จะสั่งให้พัดลมดูดความชื้นออกจากเตาอบ
พลังงานแสงอาทิตย์ได้ในขนาดนั้นเลยเป็นต้น 

 
  IoT หรือ Internet of Things (อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง) หมายถึง วัตถุ อุปกรณ์ พาหนะ สิ่งของเครื่องใช้ และสิ่ง

อ านวยความสะดวกในชีวิตอ่ืน ๆ ที่มนุษย์สร้างขึ้นโดยมีการฝังตัวของวงจรอิเล็กทรอนิกส์ ซอฟต์แวร์ เซ็นเซอร์ และ
การเชื่อมต่อกับเครือข่าย ซึ่งวัตถุสิ่งของเหล่านี้ สามารถเก็บบันทึกและแลกเปลี่ยนข้อมูลกันได้ อีกทั้ง สามารถรับรู้
สภาพแวดล้อมและถูกควบคุมได้จากระยะไกล ผ่านโครงสร้างพ้ืนฐานการเชื่อมต่อเข้ากับสมาร์ทโฟนเท่านั้น แต่ IoT 
สามารถประยุกต์ใช้กับอุปกรณ์ทุกอย่างที่ถูกออกแบบมาให้เชื่อมโยงกันได้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือที่จะสามารถ
สื่อสารกันได ้
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แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 

น าความรู้และประสบการณ์ท่ีได้รับจากการถ่ายทอดของวิทยากรคือการน าระบบอินเทอร์เน็ตเพื่อสรรพสิ่งหรือ
ไอโอทีมาประยุกต์ใช้ต่อให้แก่ผู้เรียนในรายวิชาไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อไปประยุกต์ใช้งานในด้านอื่นๆที่สามารถ
ยกระดับหรือเพ่ิมประสิทธิภาพคุณภาพในการท างานของระบบการท างานนั้นๆได้ 
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 
(นายชนตร์นนท์  ภีระค า) 

อาจารย์ผู้สอนสาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
.......................................................................... ......... 
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
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ชื่อ-สกุล นายชนตร์นนท์ ภีระค า หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง บุคลิกภาพนั้นส าคัญไฉน 

วันที่ 9 มีนาคม 2564 สถานที ่
ห้องประชุม A106 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด มหาวิทยาลัยธนบุรี 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
ความหมายของบุคลิกภาพ 

   บุคลิกภาพเป็นเรื่องเฉพาะตัวของแต่ละคน บุคลิกภาพที่มีเสน่ห์ใครเห็นใครก็ชอบ ใครเห็นใครก็รัก จึงเป็นยอด
ปรารถนาของทุกคน บางคนแม้เห็นแค่ครั้งเดียวก็อยากคบหาสมาคมหรือพูดจาด้วย เพราะชอบกิริยาท่าทาง หน้าตา 
การยิ้ม การพูดจา ความเอ้ืออาทรต่อกัน ทุกหน่วยงานต่างปรารถนาที่จะได้คนดี คนเก่งมาท างาน เพ่ือให้ลู กค้า
ประทับใจและปรับตัวเข้ากับผู้ร่วมงานคนอ่ืนได้ รวมทั้งกล้าที่จะช่วยคิด ช่วยสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ หรือท าประโยชน์ให้
หรือสามารถประเมินสถานการณ์เข้าใจปัญหา และแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
ดังนั้น แนวคิดในการพัฒนาบุคลิกภาพภายนอก ต้องเริ่มจากการส ารวจข้อบกพร่องของตนเอง ยอมรับหรือเผชิญความ
จริงโดยไม่เข้าข้างตนเอง น าข้อบกพร่องที่ส ารวจพบ มาปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้บุคลิกภาพภายนอกดีขึ้น เป็นการสร้าง
ความมั่นใจให้กับตนเอง และเป็นที่ประทับใจแก่บุคคลอื่นที่ต้องปฏิสัมพันธ์ด้วย 
  บุคลิกภาพ หมายถึง คุณลักษณะที่เป็นเอกลักษณ์ของแต่ละบุคคล แสดงออกโดยพฤติกรรมที่บุคคลนั้นมีต่อ
สิ่งแวดล้อมที่ตนก าลังเผชิญอยู่ และพฤติกรรมนี้จะคงเส้นคงวาพอสมควรลักษณะของแบบแผนพฤติกรรมและแบบ
แผนการคิดที่เป็นตัวก าหนดลักษณะเฉพาะบุคคลในการปรับตัวกับสิ่งแวดล้อม มนุษย์แต่ละคนมีบุคลิกภาพที่แตกต่าง
กัน ไม่มีใครเหมือนกันไปทุกอย่าง แม้พ่ีน้องหรือฝาแฝดก็ตาม ทั้งนี้เพราะมนุษย์แต่ละคนมีความพิเศษและความเป็นหนึ่ง
ในตัวขอแต่ละคน (Unique) 

การพัฒนาบุคลิกภาพ (Personality Development) หมายถึง การปรับปรุงพฤติกรรมของบุคคลเพื่อขจัด
ข้อบกพร่องและเพ่ิมจุดเด่น โดยพยายามขจัดข้อบกพร่องให้ออกไปมากท่ีสุด และพยายามปรับปรุงพัฒนาเพ่ือเป็นการ
สร้างภาพลักษณ์และภาพพจน์ของบุคคลนั้นให้เป็นที่น่าเชื่อถือศรัทธา โดยการปรับปรุงทั้งภายในและภายนอก 
กิริยามารยาท การแต่งกาย การแสดงออกทางอารมณ์ และค าพูดกระบวนการที่ท าให้มีการเปลี่ยนแปลงไปในทางท่ีดี 
และบุคคลมีทัศนคติท่ีดีต่อการเปลี่ยนแปลงนั้น ๆมนุษย์ทุกคนในโลกนี้ไมมีใครที่เกิดมาพรอมความสมบูรณ์ของ
บุคลิกภาพในทุกองค์ประกอบแต่ละบุคคลล้วนมีความบกพร่องบ้างไม่มากก็น้อย ดังนั้นบุคคลจึงจ าเป็นต้องปรับปรุงหรือ
พัฒนาบุคลิกภาพในส่วนที่บกพรองของตนเองให้มีความสมบูรณ์มากที่สุดเท่าที่จะท าได้ 
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แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 สามรถน าความรู้และประสบการณ์ที่วิทยากรถ่ายทอดในครั้งนี้นั้น มาปรับใช้กับคนเองเพ่ือให้มีบุกคลิกภาพที่ดี
ขึ้นในเวลาที่ต้องอยู่กับสังคมในแต่ละแบบและยังสามารถน าไปถ่ายทอดต่อนักศึกษา 
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 
(นายชนตร์นนท์ ภีระค า) 

อาจารย์ผู้สอนสาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
...................................................................................  
................................................................................... 
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
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ชื่อ-สกุล นางสาวนิชาภา   ปัญญากาศ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง บุคลิกภาพนั้นส าคัญไฉน 

วันที่ 9 มีนาคม 2564 สถานที ่
ห้องประชุม A106 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด มหาวิทยาลัยธนบุรี 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
ความหมายของบุคลิกภาพ 

   ค าว่า “บุคลิกภาพ” เป็นค าที่ใช้กันแพร่หลายจนเกือบกล่าวได้ว่าแต่ละบุคคลที่ใช้ค าว่า “บุคลิกภาพ” 
มีค าจ ากัดความของตนเองเก่ียวกับค านี้ เช่น ถ้าจะถามค าถามโดยสุ่มตัวอย่างจากคนทั่วไปให้อธิบายคนที่มี “บุคลิกภาพ
ดี” และคนที่มี “บุคลิกภาพไม่ดี” คือบุคคลอย่างไร จะได้ค าตอบที่แตกต่างกัน ส าหรับนักจิตวิทยาที่ศึกษาเกี่ยวกับ 
“บุคลิกภาพ” มีความจ าเป็นที่จะใช้ค าจ ากัดความของค าว่าบุคลิกภาพที่ตนเองเลื่อมใสด้วย 
   บุคลิกภาพ หมายถึง คุณลักษณะที่เป็นเอกลักษณ์ของแต่ละบุคคล แสดงออกโดยพฤติกรรมที่บุคคล
นั้นมีต่อสิ่งแวดล้อมที่ตนก าลังเผชิญอยู่ และพฤติกรรมนี้จะคงเส้นคงวาพอสมควรลักษณะของแบบแผนพฤติกรรมและ
แบบแผนการคิดที่เป็นตัวก าหนดลักษณะเฉพาะบุคคลในการปรับตัวกับสิ่งแวดล้อม มนุษย์แต่ละคนมีบุคลิกภาพที่
แตกต่างกัน ไม่มีใครเหมือนกันไปทุกอย่าง แม้พ่ีน้องหรือฝาแฝดก็ตาม ทั้งนี้เพราะมนุษย์แต่ละคนมีความพิเศษและความ
เป็นหนึ่งในตัวขอแต่ละคน (Unique) 

 
โดยทั่วไปบุคลิกภาพของมนุษย์จะแสดงลักษณะของบุคคลนั้น ๆ ในด้านต่อไปนี้ 
1. ความมีเอกลักษณ์เฉพาะตน (Individuality) ลักษณะที่ท าให้คนนั้นแตกต่างไป จากคนอื่น ๆ เช่น 

พูดจาโผงผา โอบอ้อมอารี หรือรักสนุก ฯลฯ 
2. ความคงเส้นคงวา (Consistency) ของพฤติกรรม เป็นแนวโน้มที่บุคคลมักแสดงพฤติกรรมในรูปแบบ 

ใดรูปแบบหนึ่งทุกครั้งหรือบ่อยครั้ง เช่น บางคนเวลาโกรธจะเงียบไม่ยอมพูดจา หรือบางคนโกรธแล้วชอบกรีดร้องและ
ท าลายขว้างปาสิ่งของ เป็นต้น 

 
บุคลิกภาพของบุคคลประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆ ดังนี้ 

   ด้านกายภาพ หมายถึง รูปร่างหน้าตา ทรวดทรง ท่าทาง การแต่งกาย การเดิน เป็นต้น บุคลิกภาพ
ด้านกายภาพนี้เป็นสิ่งที่ผู้อ่ืนมองเห็นได้ 
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 ด้านวาจา หมายถึง การใช้ถ้อยค า น้ าเสียง ซึ่งผู้อ่ืนจะรับรู้ได้โดยการฟัง ลักษณะต่าง ๆ สะท้อน  
บุคลิกภาพด้านนี้เช่น การพูดไม่เข้าหูคน การพูดจากระโชกโฮกฮาก การพูดจาน่าฟัง เป็นต้น บุคลิกภาพทางวาจาที่ดี
ย่อมหมายถึงการพูดจาด้วยน้ าเสียงนุ่มนวล น่าฟังเป็นมิตร และได้สาระ 

 ด้านสติปัญญา หมายถึง ความสามารถทางการคิดด้านปัญหา ไหวพริบ ความสามารถที่จะมี 
ปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนได้อย่างเหมาะสม คิดเป็น รู้จักคิด คิดแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ดี แสดงออกหรือสนองตอบผู้อ่ืนได้
อย่าง “ทันกัน” และ “ทันกาล” 

 ด้านอารมณ์ หมายถึง การมีอารมณ์ดี คงเส้นคงวา ไม่วู่วามเอาแต่อารมณ์ ฉุนเฉียว โกรธง่าย  
หรือบางคนมีอารมณ์ร่าเริงมากกว่าอารมณ์อ่ืน หรือบางคน เครียด เศร้า ขุ่นมัว หม่นหมองอยู่เสมอ 

 ด้านความสนใจและเจตคติ แต่ละคนย่อมแตกต่างกันไป บางคนไม่สนใจการเมือง ซึ่งบางคนมี 
ความสนใจหลากหลายไม่สนใจเพียงเรื่องใดเรื่องหนึ่งแต่เพียงอย่างเดียว 
   ด้านการปรับตัว มีผลต่อลักษณะของบุคลิกภาพ ถ้าใช้แบบที่ดีมีพฤติกรรมที่เหมาะสม สังคมยอมรับ 
จะอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข ตรงกันข้ามถ้าปรับตัวไม่ดีวางตัวในสังคมไม่เหมาะสม ย่อมมีผลเสียต่อบุคลิกด้านอ่ืน ๆ 
ไปด้วย 
 
แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 จากการอบรมในครั้งนี้ ได้รับความรู้หลักการใหม่ ๆ เพื่อพัฒนาบุคลิกภาพที่ดีของตนเอง และจะน าไปพัฒนา 
ปรับปรุง แก้ไขให้มีคุณภาพกับการท างานให้มากยิ่งข้ึน  
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 
(นางสาวนิชาภา   ปัญญากาศ) 

อาจารย์ผู้สอนสาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
...................................................................................  
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
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ชื่อ-สกุล นางสาวนิชาภา   ปัญญากาศ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง กิจกรรมการพัฒนาครูผู้สอนโดยใช้โปรแกรม OBS 

วันที่ 7 พฤษภาคม 2563 สถานที ่
ห้องประชุม A106 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด ฝ่ายวิชาการ วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
ความหมาย ของ OBS 
โปรแกรม ‘OBS Studio’ คือ โปรแกรมท่ีมีประโยชน์เป็นอย่างยิ่ง ใช้ส าหรับถ่ายทอดสดจากหน้าของคุณ 

ผ่าน ‘YouTube Live’ และ ‘Facebook Live’ โดยโปรแกรม ‘OBS Studio’ มีชื่อเรียกแบบเต็มๆ ว่า ‘Open 
Broadcaster Software Studio’ ซึ่งเป็นอีกหนึ่งโปรแกรมดีๆ ซึ่งจะท าให้ความฝันของผู้อยากเป็น ‘Game Caster’ 
เป็นจริงได้อย่างราบรื่น โดย ‘OBS Studio’ มีคุณสมบัติดีเยี่ยม โดยเฉพาะในเรื่องของการถ่ายทอดสดบนหน้าจอ ซึ่ง
อาจเป็นการเล่นเกมผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง การแสดงตัวอย่างการใช้งานโปรแกรม หรือ Application เพ่ือท า
การถ่ายทอดสดผ่าน ‘YouTube Live’ หรือแม้กระทั่ง ‘Facebook Live’ ก็ท าได้อย่างทันทีเลยเช่นเดียวกัน 

 
ความส าคัญ ของ OBS 
โปรแกรม ‘OBS Studio’ เป็นโปรแกรมช่วยอ านวยความสะดวกสบายได้มาก เพราะยังสามารถรวบรวม 

ภาพและเสียงพากย์สดจากกล้อง Web Cam ให้เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการถ่ายทอดสดได้โดยตรงเลย ซึ่งรับรองว่าด้วย
ประสิทธิภาพของ โปรแกรม ‘OBS Studio’ ให้ผลงานเหมือนกับ ที่คุณเคยดูโปรจ านวนมากมายหลายต่อหลายคน เคส
เกมส์ลง YouTube หรือ Facebook แบบแนบเนียน เพราะฉะนั้นจึงไม่ต้องสงสัยเลยว่า โปรแกรม ‘OBS Studio’ เป็น
โปรแกรมยอดนิยมที่นักเคสเกมส์จ านวนมาก จากทั่วโลกเลือกใช้กัน  ความสามารถของ โปรแกรม ‘OBS Studio’  

- รองรับการเข้า Video Encoding , การบีบอัดวีดีโอ ระดับมาตรฐาน  

- Unlimited การถ่ายทอดสด ถ่ายก่ีฉากก็ได้ ตามที่คุณต้องการ 

- ใช้ในการถ่ายทอดสดผ่านบริการอันหลากหลาย มีชื่อเสียง เช่น Twitch , YouTube Live , Daily Motion 
เป็นต้น 

- ส่งออกไฟล์ MP4 หรือ ไฟล์ FLV เพ่ือ Upload บน Social ได้เลยทันท ี
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- รองรับการใช้งานได้หลายระบบปฏิบัติการ ท าให้ครอบคลุมกับนักเล่นหลายระดับ ทั้งระบบ Windows , 
ระบบ Mac OS รวมทั้งระบบ Linux 

 
แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 จากการอบรมในครั้งนี้ ได้รับความรู้หลักการใหม่ ๆ พัฒนาและเพ่ิมทักษะของเทคนิคการสอนรูปแบบออนไลน์ 
เพ่ือให้การสอนของตนเอง และจะน าไปพัฒนา ปรับปรุง  แก้ไขให้มีคุณภาพกับการท างานให้มากยิ่งขึ้น  
 
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 
(นางสาวนิชาภา   ปัญญากาศ) 

อาจารย์ผู้สอนสาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
...................................................................................  
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อ-สกุล นางสาวนิชาภา   ปัญญากาศ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
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หัวข้อ/เรื่อง Live stream interface system 

วันที่ 8 ตุลาคม 2563 สถานที ่
ห้องประชุม A106 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด 
สาขาอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 
โดยคุณปริเทพ  ปองทอง กรรมการผู้จัดการ บริษัท เดอะไลฟอาย จ ากัด 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
   โลกโซเชี่ยลมีเดียทุกวันนี้มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ไม่ว่าใครก็สามารถแสดงความเป็นตัวเองผ่านทาง
สื่อสังคมออนไลน์ได้ง่ายๆ เพียงแค่ปลายนิ้ว และนับว่าเป็นการสั่นสะเทือนวงการ VIDEO CONTENT ครั้งใหญ่ เมื่อเว็บ
สังคมออนไลน์ทั้ง Facebook, Youtube หรือแม้กระทั่งแอปพลิเคชันยอดฮิตอย่าง Instagram เปิดโอกาสให้ใครก็ได้
สามารถท าการ Live Streaming หรือที่เรียกติดปากกันว่า ไลฟ์สด ท าให้คนธรรมดาสามารถกลายเป็นคนดังได้ภายใน
พริบตา 
   ก่อนหน้านี้ ถ้าจะดูการ Live Streaming หรือการถ่ายทอดสดต่าง ๆ สามารถดูได้แค่ผ่านหน้าจอทีวี
เท่านั้น เพราะเทคโนโลยีไม่ได้เข้ามามีอิทธิพลเท่าปัจจุบันและสังคมออนไลน์ก็ยังไม่ได้รับความนิยมเท่าที่ควร แต่
ในตอนนี้ ทุกอย่างถูกพัฒนาเพ่ือให้ก้าวทันเทคโนโลยีที่ดีข้ึน ทุกคนสามารถดู Live Streaming ผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ได้เพียงแค่ปลายนิ้วสัมผัส ไม่เพียงเท่านั้น ยังสามารถหารายได้ง่าย ๆ จากการไลฟ์สตรีมม่ิงได้ด้วย 

 ความหมาย ของ Live Streaming 
 Live Streaming คือ การไลฟ์สดโดยใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตผ่านแพลตฟอร์มต่าง ๆ ที่ผู้ใช้งาน 

สามารถเลือกใช้ได้ตามความถนัดและเหมาะสม ซึ่งการสตรีมมิ่งจ าเป็นต้องใช้อุปกรณ์รองรับการท างานนี้ เช่ น 
คอมพิวเตอร์, สมาร์ตโฟน, กล้อง, ไมค์ เป็นต้น การไลฟ์สตรีมมิ่งสามารถรับชมได้แบบไม่จ ากัดสถานที่ ไม่จ ากัดเวลา 
(หากดูย้อนหลัง) ไม่จ ากัดผู้ชม รับชมได้ไม่ว่าจะอยู่ที่ไหนก็ตาม มีลูกเล่น ฟังก์ชันต่าง ๆ ที่ผู้รับชมสามารถร่วมสนุกไปกับ
การสตรีมมิ่ง ซึ่งในปัจจุบันถูกน ามาปรับใช้กับวงการออนไลน์ได้หลากหลาย เช่น วงการเกม, อีเว้นท์, รายการ เป็นต้น 

 ความส าคัญบนโลกออนไลน์ 
 เนื่องจากว่าไลฟ์สตรีมมิ่งถูกน ามาปรับใช้กับการท างานต่าง ๆ ทั้งการแสดงงานเกม งานอีเว้นท์ 

ที่มีบนโลกออนไลน์มากขึ้น จึงไม่แปลกที่ไลฟ์สตรีมมิ่งจะถูกน าเข้าไปใช้กับการท าการตลาด นักการตลาดสามารถปรับใช้
กับกลยุทธ์ของตัวเองได้ เพ่ือสร้างความเชื่อมั่นและสร้างเสริมประสิทธิภาพในการท าการตลาดของธุรกิจให้ดีมากขึ้น 
นอกจากนี้ ยังได้เห็น Influencer หลาย ๆ ท่านที่มีชื่อเสียงในขณะนี้ ก็เติบโตมาจากการไลฟ์สตรีมมิ่งผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ต่าง ๆ เช่นกัน 



 

แบบรายงานการพฒันาศักยภาพครู 

ปีการศึกษา 2563 

23 

 

หากลองมองดูแล้วก็จะรู้ว่า ไลฟ์สตรีมมิ่งสามารถสร้างรายได้ออนไลน์ให้กับ Influencer และท าให้พวก 
เขาเหล่านั้นเป็นที่รู้จักมากขึ้น ที่จะเห็นได้ชัดเลยคือการสตรีมเกม ซึ่งเป็นช่องทางยอดฮิตส าหรับเหล่าเกมเมอร์ และ
ในตอนนี้ก็มีเกมเมอร์หลาย ๆ ท่านที่ประสบความส าเร็จจากการไลฟ์สตรีมเกม 

ตัวอย่างการหารายได้จาก Live Streaming 
ช่องทางการไลฟ์สตรีมม่ิงมีด้วยกันหลายช่องทาง แล้วแต่ผู้ใช้งานว่าจะเลือกใช้ช่องทางไหน ซึ่งในท่ีนี้จะยกตัวอย่าง 2 
แพลตฟอร์มที่ได้รับความนิยมหารายได้จากช่องทางนั้นกัน 
 
แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 จากการอบรมในครั้งนี้ ได้รับความรู้ใหม่ ๆ เพ่ือเป็นการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย ซึ่งทั้งหมดจะ
เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ การปฏิบัติงาน และการใช้ชีวิตในอนาคตต่อไป  
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 
(นางสาวนิชาภา   ปัญญากาศ) 

อาจารย์ผู้สอนสาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
...................................................................................  
................................................................................... 
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
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ชื่อ-สกุล นางสาวนิชาภา   ปัญญากาศ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง Live stream interface system 

วันที่ 8 ตุลาคม 2563 สถานที ่
ห้องประชุม A106 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด 
สาขาอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 
โดยคุณปริเทพ  ปองทอง กรรมการผู้จัดการ บริษัท เดอะไลฟอาย จ ากัด 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
   โลกโซเชี่ยลมีเดียทุกวันนี้มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ไม่ว่าใครก็สามารถแสดงความเป็นตัวเองผ่านทาง
สื่อสังคมออนไลน์ได้ง่ายๆ เพียงแค่ปลายนิ้ว และนับว่าเป็นการสั่นสะเทือนวงการ VIDEO CONTENT ครั้งใหญ่ เมื่อเว็บ
สังคมออนไลน์ทั้ง Facebook, Youtube หรือแม้กระทั่งแอปพลิเคชันยอดฮิตอย่าง Instagram เปิดโอกาสให้ใครก็ได้
สามารถท าการ Live Streaming หรือที่เรียกติดปากกันว่า ไลฟ์สด ท าให้คนธรรมดาสามารถกลายเป็นคนดังได้ภายใน
พริบตา 
   ก่อนหน้านี้ ถ้าจะดูการ Live Streaming หรือการถ่ายทอดสดต่าง ๆ สามารถดูได้แค่ผ่านหน้าจอทีวี
เท่านั้น เพราะเทคโนโลยีไม่ได้เข้ามามีอิทธิพลเท่าปัจจุบันและสังคมออนไลน์ก็ยังไม่ได้รับความนิยมเท่าที่ควร แต่
ในตอนนี้ ทุกอย่างถูกพัฒนาเพ่ือให้ก้าวทันเทคโนโลยีที่ดีข้ึน ทุกคนสามารถดู Live Streaming ผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ได้เพียงแค่ปลายนิ้วสัมผัส ไม่เพียงเท่านั้น ยังสามารถหารายได้ง่าย ๆ จากการไลฟ์สตรีมม่ิงได้ด้วย 

 ความหมาย ของ Live Streaming 
 Live Streaming คือ การไลฟ์สดโดยใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตผ่านแพลตฟอร์มต่าง ๆ ที่ผู้ใช้งาน 

สามารถเลือกใช้ได้ตามความถนัดและเหมาะสม ซึ่งการสตรีมมิ่งจ าเป็นต้องใช้อุปกรณ์รองรับการท างานนี้ เช่น 
คอมพิวเตอร์, สมาร์ตโฟน, กล้อง, ไมค์ เป็นต้น การไลฟ์สตรีมมิ่งสามารถรับชมได้แบบไม่จ ากัดสถานที่ ไม่จ ากัดเวลา 
(หากดูย้อนหลัง) ไม่จ ากัดผู้ชม รับชมได้ไม่ว่าจะอยู่ที่ไหนก็ตาม มีลูกเล่น ฟังก์ชันต่าง ๆ ที่ผู้รับชมสามารถร่วมสนุกไปกับ
การสตรีมมิ่ง ซึ่งในปัจจุบันถูกน ามาปรับใช้กับวงการออนไลน์ได้หลากหลาย เช่น วงการเกม, อีเว้นท์, รายการ เป็นต้น 
 

 ความส าคัญบนโลกออนไลน์ 
 เนื่องจากว่าไลฟ์สตรีมมิ่งถูกน ามาปรับใช้กับการท างานต่าง ๆ ทั้งการแสดงงานเกม งานอีเว้นท์ 

ที่มีบนโลกออนไลน์มากขึ้น จึงไม่แปลกที่ไลฟ์สตรีมมิ่งจะถูกน าเข้าไปใช้กับการท าการตลาด นักการตลาดสามารถปรับใช้
กับกลยุทธ์ของตัวเองได้ เพ่ือสร้างความเชื่อมั่นและสร้างเสริมประสิทธิภาพในการท าการตลาดของธุรกิจให้ดีมากขึ้น 
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นอกจากนี้ ยังได้เห็น Influencer หลาย ๆ ท่านที่มีชื่อเสียงในขณะนี้ ก็เติบโตมาจากการไลฟ์สตรีมมิ่งผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ต่าง ๆ เช่นกัน 

หากลองมองดูแล้วก็จะรู้ว่า ไลฟ์สตรีมมิ่งสามารถสร้างรายได้ออนไลน์ให้กับ Influencer และท าให้พวก 
เขาเหล่านั้นเป็นที่รู้จักมากขึ้น ที่จะเห็นได้ชัดเลยคือการสตรีมเกม ซึ่งเป็นช่องทางยอดฮิตส าหรับเหล่าเกมเมอร์ และ
ในตอนนี้ก็มีเกมเมอร์หลาย ๆ ท่านที่ประสบความส าเร็จจากการไลฟ์สตรีมเกม 
 

ตัวอย่างการหารายได้จาก Live Streaming 
ช่องทางการไลฟ์สตรีมม่ิงมีด้วยกันหลายช่องทาง แล้วแต่ผู้ใช้งานว่าจะเลือกใช้ช่องทางไหน ซึ่งในท่ีนี้จะยกตัวอย่าง 2 
แพลตฟอร์มที่ได้รับความนิยมหารายได้จากช่องทางนั้นกัน 
 
แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 จากการอบรมในครั้งนี้ ได้รับความรู้ใหม่ ๆ เพ่ือเป็นการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย ซึ่งทั้งหมดจะ
เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ การปฏิบัติงาน และการใช้ชีวิตในอนาคตต่อไป  
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 
(นางสาวนิชาภา   ปัญญากาศ) 

อาจารย์ผู้สอนสาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
...................................................................................  
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
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ชื่อ-สกุล นายภาสกร   เย็นใจ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง บุคลิกภาพนั้นส าคัญไฉน 

วันที่ 9 มีนาคม 2564 สถานที ่
ห้องประชุม A106 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด มหาวิทยาลัยธนบุรี 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
ความหมายของบุคลิกภาพ 

   ค าว่า “บุคลิกภาพ” เป็นค าที่ใช้กันแพร่หลายจนเกือบกล่าวได้ว่าแต่ละบุคคลที่ใช้ค าว่า “บุคลิกภาพ” 
มีค าจ ากัดความของตนเองเก่ียวกับค านี้ เช่น ถ้าจะถามค าถามโดยสุ่มตัวอย่างจากคนทั่วไปให้อธิบายคนที่มี “บุคลิกภาพ
ดี” และคนที่มี “บุคลิกภาพไม่ดี” คือบุคคลอย่างไร จะได้ค าตอบที่แตกต่างกัน ส าหรับนักจิตวิทยาที่ศึกษาเกี่ยวกับ 
“บุคลิกภาพ” มีความจ าเป็นที่จะใช้ค าจ ากัดความของค าว่าบุคลิกภาพที่ตนเองเลื่อมใสด้วย 
   บุคลิกภาพ หมายถึง คุณลักษณะที่เป็นเอกลักษณ์ของแต่ละบุคคล แสดงออกโดยพฤติกรรมที่บุคคล
นั้นมีต่อสิ่งแวดล้อมที่ตนก าลังเผชิญอยู่ และพฤติกรรมนี้จะคงเส้นคงวาพอสมควรลักษณะของแบบแผนพฤติกรรมและ
แบบแผนการคิดที่เป็นตัวก าหนดลักษณะเฉพาะบุคคลในการปรับตัวกับสิ่งแวดล้อม มนุษย์แต่ละคนมีบุคลิกภาพที่
แตกต่างกัน ไม่มีใครเหมือนกันไปทุกอย่าง แม้พ่ีน้องหรือฝาแฝดก็ตาม ทั้งนี้เพราะมนุษย์แต่ละคนมีความพิเศษและความ
เป็นหนึ่งในตัวขอแต่ละคน (Unique) 

โดยทั่วไปบุคลิกภาพของมนุษย์จะแสดงลักษณะของบุคคลนั้น ๆ ในด้านต่อไปนี้ 
3. ความมีเอกลักษณ์เฉพาะตน (Individuality) ลักษณะที่ท าให้คนนั้นแตกต่างไป จากคนอื่น ๆ เช่น 

พูดจาโผงผา โอบอ้อมอารี หรือรักสนุก ฯลฯ 
4. ความคงเส้นคงวา (Consistency) ของพฤติกรรม เป็นแนวโน้มที่บุคคลมักแสดงพฤติกรรมในรูปแบบ 

ใดรูปแบบหนึ่งทุกครั้งหรือบ่อยครั้ง เช่น บางคนเวลาโกรธจะเงียบไม่ยอมพูดจา หรือบางคนโกรธแล้วชอบกรีดร้องและ
ท าลายขว้างปาสิ่งของ เป็นต้น 

บุคลิกภาพของบุคคลประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆ ดังนี้ 
   ด้านกายภาพ หมายถึง รูปร่างหน้าตา ทรวดทรง ท่าทาง การแต่งกาย การเดิน เป็นต้น บุคลิกภาพ
ด้านกายภาพนี้เป็นสิ่งที่ผู้อ่ืนมองเห็นได้ 

 ด้านวาจา หมายถึง การใช้ถ้อยค า น้ าเสียง ซึ่งผู้อ่ืนจะรับรู้ได้โดยการฟัง ลักษณะต่าง ๆ สะท้อน  
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แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 จากการอบรมในครั้งนี้ ได้รับความรู้หลักการใหม่ ๆ เพื่อพัฒนาบุคลิกภาพที่ดีของตนเอง และจะน าไปพัฒนา 
ปรับปรุง แก้ไขให้มีคุณภาพกับการท างานให้มากยิ่งข้ึน  
 
รูปภาพการอบรม  
 

 
 

 
 
 
 

 
 

…………………………………………………………… 
(นายภาสกร  เย็นใจ) 

อาจารย์ผู้สอนสาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

 
 
 

 

 
 



 

แบบรายงานการพฒันาศักยภาพครู 

ปีการศึกษา 2563 

30 

 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
...................................................................................  
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
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ชื่อ-สกุล นายภาสกร  เย็นใจ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง กิจกรรมการพัฒนาครูผู้สอนโดยใช้โปรแกรม OBS 

วันที่ 7 พฤษภาคม 2563 สถานที ่
ห้องประชุม A106 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด ฝ่ายวิชาการ วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
ความหมาย ของ OBS 
โปรแกรม ‘OBS Studio’ คือ โปรแกรมท่ีมีประโยชน์เป็นอย่างยิ่ง ใช้ส าหรับถ่ายทอดสดจากหน้าของคุณ 

ผ่าน ‘YouTube Live’ และ ‘Facebook Live’ โดยโปรแกรม ‘OBS Studio’ มีชื่อเรียกแบบเต็มๆ ว่า ‘Open 
Broadcaster Software Studio’ ซึ่งเป็นอีกหนึ่งโปรแกรมดีๆ ซึ่งจะท าให้ความฝันของผู้อยากเป็น ‘Game Caster’ 
เป็นจริงได้อย่างราบรื่น โดย ‘OBS Studio’ มีคุณสมบัติดีเยี่ยม โดยเฉพาะในเรื่องของการถ่ายทอดสดบนหน้าจอ ซึ่ง
อาจเป็นการเล่นเกมผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง การแสดงตัวอย่างการใช้งานโปรแกรม หรือ Application เพ่ือท า
การถ่ายทอดสดผ่าน ‘YouTube Live’ หรือแม้กระทั่ง ‘Facebook Live’ ก็ท าได้อย่างทันทีเลยเช่นเดียวกัน 

ความส าคัญ ของ OBS 
โปรแกรม ‘OBS Studio’ เป็นโปรแกรมช่วยอ านวยความสะดวกสบายได้มาก เพราะยังสามารถรวบรวม 

ภาพและเสียงพากย์สดจากกล้อง Web Cam ให้เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการถ่ายทอดสดได้โดยตรงเลย ซึ่งรับรองว่าด้วย
ประสิทธิภาพของ โปรแกรม ‘OBS Studio’ ให้ผลงานเหมือนกับ ที่คุณเคยดูโปรจ านวนมากมายหลายต่อหลายคน เคส
เกมส์ลง YouTube หรือ Facebook แบบแนบเนียน เพราะฉะนั้นจึงไม่ต้องสงสัยเลยว่า โปรแกรม ‘OBS Studio’ เป็น
โปรแกรมยอดนิยมที่นักเคสเกมส์จ านวนมาก จากทั่วโลกเลือกใช้กัน  ความสามารถของ โปรแกรม ‘OBS Studio’  

- รองรับการเข้า Video Encoding , การบีบอัดวีดีโอ ระดับมาตรฐาน  

- Unlimited การถ่ายทอดสด ถ่ายก่ีฉากก็ได้ ตามท่ีคุณต้องการ 

- ใช้ในการถ่ายทอดสดผ่านบริการอันหลากหลาย มีชื่อเสียง เช่น Twitch , YouTube Live , Daily Motion 
เป็นต้น 

- ส่งออกไฟล์ MP4 หรือ ไฟล์ FLV เพ่ือ Upload บน Social ได้เลยทันท ี

- รองรับการใช้งานได้หลายระบบปฏิบัติการ ท าให้ครอบคลุมกับนักเล่นหลายระดับ ทั้งระบบ Windows , 
ระบบ Mac OS รวมทั้งระบบ Linux 
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แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 จากการอบรมในครั้งนี้ ได้รับความรู้หลักการใหม่ ๆ พัฒนาและเพ่ิมทักษะของเทคนิคการสอนรูปแบบออนไลน์ 
เพ่ือให้การสอนของตนเอง และจะน าไปพัฒนา ปรับปรุง  แก้ไขให้มีคุณภาพกับการท างานให้มากยิ่งขึ้น  
 
 
รูปภาพการอบรม  
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

…………………………………………………………… 
(นายภาสกร  เย็นใจ) 
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อาจารย์ผู้สอนสาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
...................................................................................  
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อ-สกุล นายภาสกร   เย็นใจ หน่วยงาน/สังกัด สาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
หัวข้อ/เรื่อง Live stream interface system 
วันที่ 8 ตุลาคม 2563 สถานที ่ ห้องประชุม A106 
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วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและ
บริหารธุรกิจ 

หน่วยงานที่จัด 
สาขาอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 
โดยคุณปริเทพ  ปองทอง กรรมการผู้จัดการ บริษัท เดอะไลฟอาย จ ากัด 

รายละเอียด/ความรู้ที่ได้รับ 
   โลกโซเชี่ยลมีเดียทุกวันนี้มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ไม่ว่าใครก็สามารถแสดงความเป็นตัวเองผ่านทาง
สื่อสังคมออนไลน์ได้ง่ายๆ เพียงแค่ปลายนิ้ว และนับว่าเป็นการสั่นสะเทือนวงการ VIDEO CONTENT ครั้งใหญ่ เมื่อเว็บ
สังคมออนไลน์ทั้ง Facebook, Youtube หรือแม้กระทั่งแอปพลิเคชันยอดฮิตอย่าง Instagram เปิดโอกาสให้ใครก็ได้
สามารถท าการ Live Streaming หรือที่เรียกติดปากกันว่า ไลฟ์สด ท าให้คนธรรมดาสามารถกลายเป็นคนดังได้ภายใน
พริบตา 
   ก่อนหน้านี้ ถ้าจะดูการ Live Streaming หรือการถ่ายทอดสดต่าง ๆ สามารถดูได้แค่ผ่านหน้าจอทีวี
เท่านั้น เพราะเทคโนโลยีไม่ได้เข้ามามีอิทธิพลเท่าปัจจุบันและสังคมออนไลน์ก็ยังไม่ได้รับความนิยมเท่าที่ควร แต่
ในตอนนี้ ทุกอย่างถูกพัฒนาเพ่ือให้ก้าวทันเทคโนโลยีที่ดีข้ึน ทุกคนสามารถดู Live Streaming ผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ได้เพียงแค่ปลายนิ้วสัมผัส ไม่เพียงเท่านั้น ยังสามารถหารายได้ง่าย ๆ จากการไลฟ์สตรีมม่ิงได้ด้วย 

 ความหมาย ของ Live Streaming 
 Live Streaming คือ การไลฟ์สดโดยใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตผ่านแพลตฟอร์มต่าง ๆ ที่ผู้ใช้งาน 

สามารถเลือกใช้ได้ตามความถนัดและเหมาะสม ซึ่งการสตรีมมิ่งจ าเป็นต้องใช้อุปกรณ์รองรับการท างานนี้ เช่ น 
คอมพิวเตอร์, สมาร์ตโฟน, กล้อง, ไมค์ เป็นต้น การไลฟ์สตรีมมิ่งสามารถรับชมได้แบบไม่จ ากัดสถานที่ ไม่จ ากัดเวลา 
(หากดูย้อนหลัง) ไม่จ ากัดผู้ชม รับชมได้ไม่ว่าจะอยู่ที่ไหนก็ตาม มีลูกเล่น ฟังก์ชันต่าง ๆ ที่ผู้รับชมสามารถร่วมสนุกไปกับ
การสตรีมมิ่ง ซึ่งในปัจจุบันถูกน ามาปรับใช้กับวงการออนไลน์ได้หลากหลาย เช่น วงการเกม, อีเว้นท์, รายการ เป็นต้น 
 

 ความส าคัญบนโลกออนไลน์ 
 เนื่องจากว่าไลฟ์สตรีมมิ่งถูกน ามาปรับใช้กับการท างานต่าง ๆ ทั้งการแสดงงานเกม งานอีเว้นท์ 

ที่มีบนโลกออนไลน์มากขึ้น จึงไม่แปลกที่ไลฟ์สตรีมมิ่งจะถูกน าเข้าไปใช้กับการท าการตลาด นักการตลาดสามารถปรับใช้
กับกลยุทธ์ของตัวเองได้ เพ่ือสร้างความเชื่อมั่นและสร้างเสริมประสิทธิภาพในการท าการตลาดของธุรกิจให้ดีมากขึ้น 
นอกจากนี้ ยังได้เห็น Influencer หลาย ๆ ท่านที่มีชื่อเสียงในขณะนี้ ก็เติบโตมาจากการไลฟ์สตรีมมิ่งผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ต่าง ๆ เช่นกัน 

หากลองมองดูแล้วก็จะรู้ว่า ไลฟ์สตรีมมิ่งสามารถสร้างรายได้ออนไลน์ให้กับ Influencer และท าให้พวก 
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เขาเหล่านั้นเป็นที่รู้จักมากขึ้น ที่จะเห็นได้ชัดเลยคือการสตรีมเกม ซึ่งเป็นช่องทางยอดฮิตส าหรับเหล่าเกมเมอร์ และ
ในตอนนี้ก็มีเกมเมอร์หลาย ๆ ท่านที่ประสบความส าเร็จจากการไลฟ์สตรีมเกม 
 

ตัวอย่างการหารายได้จาก Live Streaming 
ช่องทางการไลฟ์สตรีมม่ิงมีด้วยกันหลายช่องทาง แล้วแต่ผู้ใช้งานว่าจะเลือกใช้ช่องทางไหน ซึ่งในท่ีนี้จะยกตัวอย่าง 2 
แพลตฟอร์มที่ได้รับความนิยมหารายได้จากช่องทางนั้นกัน 
 
แนวทางการน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการท างานของตนเอง 
 จากการอบรมในครั้งนี้ ได้รับความรู้ใหม่ ๆ เพ่ือเป็นการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย ซึ่งทั้งหมดจะ
เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ การปฏิบัติงาน และการใช้ชีวิตในอนาคตต่อไป  
 
รูปภาพการอบรม  
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…………………………………………………………… 
(นายภาสกร  เย็นใจ) 

อาจารย์ผู้สอนสาขาอิเล็กทรอนิกส์ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ 

 

 
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
 
............................................................... ................. 
................................................................. ............... 
................................................................... ............. 
 

 
................................................................................... 
...................................................................................  
...................................................................................  
 

............................................... 
                         (นายเกียรติศักดิ์   คนธสิงห์) 
                          หวัหน้าแผนกอิเล็กทรอนิกส์ 

.............../................/............ 

............................................... 
(ดร. ธนภัทร  มั่นคง) 

                                                   ผู้อ านวยการ 
.............../................/............ 

 
หมายเหตุ (1)ส่งแบบรายงานฯ ภายใน 7 วัน หลังจากกิจกรรมแล้วเสร็จ  (2)เอกสารเพ่ิมเติมอ่ืนๆ (ถ้ามี) ให้ใส่แนบท้าย 


