
 

 

ตัวบงชี้ 1.5 ผลการแขงขันทักษะวิชาชีพ 

คําอธิบาย 

สถานศึกษามีการสงเสริม สนับสนุนใหผูเรียนไดรับการพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพ ปรากฏผลจากการเขา

รวมการประกวด แขงขันทางดานทักษะวิชาชีพ ตามที่สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษากําหนด หรือ

หนวยงานอื่น ๆ ทั้งในระดับจังหวัด ระดับภาค ระดับชาติ หรือระดับนานาชาติ 

การประเมิน 

1. สถานศึกษามีการสงเสริม สนับสนุนใหมีการประกวด แขงขันทักษะวิชาชีพในระดับสถานศึกษา    

2. ผูเรียนไดรับรางวัลจากการประกวด แขงขันทักษะวิชาชีพใน ระดับจังหวัด    

3. ผูเรียนไดรับรางวัลจากการประกวด แขงขันทักษะวิชาชีพใน ระดับภาค    

4. ผูเรียนไดรับรางวัลจากการประกวด แขงขันทักษะวิชาชีพใน ระดับชาติ    

5. ผูเรียนไดรับรางวัลจากการประกวด แขงขันทักษะวิชาชีพใน ระดับนานาชาติ 

หมายเหต ุ

1. รางวัล หมายถึง รางวัลชนะเลิศ รองชนะเลิศ หรือคุณภาพมาตรฐานระดับเหรียญทอง เหรียญเงิน 

เหรียญทองแดง หรือรางวัลอ่ืนๆ ไมนับรางวัลชมเชย    

2. การแขงขันระดับนานาชาติ หมายถึง การจัดกิจกรรมประกวด แขงขันของหนวยงาน หรือองคกร  

ในระดับชาติของประเทศใดประเทศหนึ่ง ไมนับรวมการจัดกิจกรรมประกวด แขงขันของสถานศึกษาที่จัดขึ้น

เอง โดยรวมกับตางประเทศ หรือเขารวมกับสถานศึกษาในตางประเทศ 

การตรวจสอบขอมูล 

1. สถานศึกษามีกระบวนการในการสงเสริม สนับสนุนใหผูเรียนไดรับการพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพใน

การเขารวม การประกวด แขงขันทางดานทักษะวิชาชีพ ท้ังในระดับสถานศึกษา ระดับจังหวัด ระดับภาค 

ระดับชาติ และระดับ นานาชาติ    



 

 

2. ผลการประกวด แขงขันทางดานทักษะวิชาชีพตามที่สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา

กําหนด หรือ เขารวมกับหนวยงานอื่น ๆ ทั้งในระดับจังหวัด ระดับภาค ระดับชาติ หรือระดับนานาชาติ 

   เกณฑการประเมิน 

ผลการประเมิน คาคะแนน ระดับคุณภาพ 

มีผลการประเมินตามขอ 1  และขอ 5 5 ยอดเยี่ยม 

มีผลการประเมินตามขอ 1  และขอ 4 4 ดีเลิศ 

มีผลการประเมินตามขอ 1  และขอ 3 3 ด ี

มีผลการประเมินตามขอ 1  และขอ 2 2 ปานกลาง 

มีผลการประเมินตามขอ 1 1 กําลังพัฒนา 

 

ผูรับผิดชอบตัวบงชี้  

  นายเอกชัย     ใจเมคา 

ทีมงานผูรับผิดชอบตวับงชี ้

  1.  นายปฏิพล คนไว 

  ๒. นางสาวอัญจารีย  เรืองศร ี

สรุปผลตัวบงชี้ที่ 1.5 

ประเด็นการประเมิน ผลการดําเนินงาน 

มีผลการประเมินตามขอ 1  และขอ 5 ไมมี 

มีผลการประเมินตามขอ 1  และขอ 4 ม ี

มีผลการประเมินตามขอ 1  และขอ 3 ม ี

มีผลการประเมินตามขอ 1  และขอ 2 ม ี

มีผลการประเมินตามขอ 1 ม ี

 



 

 

มีผลการประเมินตามขอ 1 และ ขอ 4 คาคะแนน 4 ระดับคุณภาพ ดีเลิศ 

ดานทักษะและการประยุกตใช ใหสถานศึกษารายงานผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาคุณลักษณะของผูสําเร็จ

การศกึษาอาชีวศึกษาที่พึงประสงคดานทักษะและการประยุกตใช ตามรายการประเมินคุณภาพการศึกษาของ

สถานศึกษาอาชีวศกึษา ดังนี้ 

ผลการแขงขันทักษะวิชาชีพ ดานทักษะและการประยุกตใช 

เชิงปริมาณ :  จํานวนผูเรียนท่ีไดรับรางวัลจากการแขงขันทักษะวิชาชีพ   

วิทยาลัยมีการสงเสริม สนับสนุนใหผูเรียนไดรับการพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพ ของตนเองโดย

การนําความรูในสาขาวิชาชีพ เขาประกวดแขงขันทักษะในแตละรายการ ปรากฏผลจากการเขารวม

การประกวด แขงขันทางดานทักษะวิชาชีพ ตามที่สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษากําหนด 

หรือหนวยงานอื่น ๆ ทั้งในระดับจังหวัด ระดับภาค ระดับชาติ หรือระดับนานาชาติ มีจํานวนผูเรียนที่

ไดรับรางวัล ดังนี้ 

รายการแขงขัน จํานวนผูเรียนท่ีไดรับเหรียญรางวัลจากการแขงขัน (คน) 

เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรียญทองแดง รวม 

1.การแขงขันทักษะวิชาชีพ ทักษะพื้นฐาน และหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้น 

ระดับสถานศึกษา ๗๔ ๖๔ ๔๘ 186 

ระดับจังหวัด 14 23 12 49 

ระดับภาค 3 2 0 5 

ระดับประเทศ 2 3 0 5 

๒.การแขงขันทักษะวิชาชีพและกีฬา วิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาเอกชนกลุมภาคเหนือ  ในพระราชูปถัมภ

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมาร ี

การแขงขันทักษะวิชาชีพและกีฬาฯระดับชาติ 39 39 21 99 



 

 

 

 สรุปผลเชิงปริมาณ :  จํานวนผูเรียนท่ีไดรับรางวัลจากการแขงขันทักษะวิชาชีพทั้งหมด ๓๕๓ คน  

เชิงคุณภาพ : ผลการแขงขันทักษะวิชาชีพในแตละระดับ                                      

 วิทยาลัยมีการสงเสริม สนับสนุนใหผูเรียนไดรับการพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพ ของตนเองโดยการนํา

ความรูในสาขาวิชาชีพ เขาประกวดแขงขันทักษะในแตละรายการ ปรากฏผลจากการเขารวมการประกวด 

แขงขันทางดานทักษะวิชาชีพ ตามที่สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษากําหนด หรือหนวยงานอื่น ๆ      

ทั้งในระดับจังหวัด ระดับภาค ระดับชาติ หรือระดับนานาชาติ มีรายละเอียดของรางวัลที่ไดรับแยกตาม

ประเภทการแขงขัน ดังนี ้

๑. สถานศึกษามีการสงเสริม สนับสนุนใหมีการประกวด แขงขันทักษะวิชาชีพในระดับสถานศึกษา

จํานวนทั้งสิ้น ๓๑ รายการจํานวนผูเรียนที่ไดรับรางวัลในสถานศึกษาทั้งสิ้น 1๘6 คน 

๒. การแขงขัน การแขงขันทักษะวิชาชีพ ทักษะพ้ืนฐาน และหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้น มีผลการประกวด

แยกเปนระดับ ดังนี ้ 

2.1 ผลการแขงขัน การแขงขันทักษะวิชาชีพ ทักษะพ้ืนฐาน และหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นระดับ

จังหวัด ประจําปการศึกษา 256๒ ระหวางวันที่ ๗-๘ พฤศจิกายน ๒๕๖๒ สรุปผลการแขงขันทักษะ

วิชาชีพ ทักษะพื้นฐาน และหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้น ระดับจังหวัด  ๘ เหรียญทอง  1๒ เหรียญเงิน   

๖ เหรียญ ทองแดง  รวมทั้งสิ้น  2๖  เหรียญ ดังนี้ 

 เหรียญทอง ๘ เหรียญ 

๑. ทักษะประกอบและตรวจซอมเครื่องขยายเสียงเคลื่อนที ่(Mobile Amplifier) 

๓.การแขงขันรางวัลนักคิดสิ่งประดิษฐรุนใหม ประจําป 2563 สํานักงานการวิจัยแหงชาติ (วช.) 

การแขงขันรางวัลนักคิดสิ่งประดิษฐรุนใหม ระดับชาติ 0 6 3 9 

รวมจํานวนผู เรียนท่ีไดรับเหรียญรางวัลจากการ

แขงขัน  
๑๓๒ 1๓๗ ๘๔ ๓๕๓ 



 

 

๒. ทักษะการพัฒนาระบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ( E-commerce ) 

๓. การประกวดรองเพลงไทยสากล หญิง 

๔. ทักษะการนําเสนอขายสินคา " The Marketing Challenge " 

๕. การประกวดพูดในที่สาธารณะเปนภาษาอังกฤษ ( English Public Speaking Contest ) 

๖. ทักษะการจัดทํารายการนําเท่ียว 

๗. ทักษะการจัดแสดงสินคาและบริการลูกคา 

๘. ทักษะการแขงขันทักษะออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส 

เหรียญเงิน ๑๒ เหรียญ 

๑. ทักษะการนําเสนอรายการนําเท่ียวในฐานะมัคคเุทศกทองถ่ิน 

๒. การประกวดรองเพลงสากล หญิง 

๓. การประกวดรองเพลงไทยลูกทุง หญิง 

๔. ทักษะงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน 

๕. ทักษะโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ืองานบัญชี 

๖. ทักษะการผสมเครื่องดื่ม ประเภท Classic Bartender 

๗. ทักษะงานรถจักรยานยนต 

๘. ทักษะการใชคอมพิวเตอรในงานบัญช ี

๙. การประกวดสุนทรพจนภาษาไทย 

๑๐. ทักษะงานปรับอากาศยานยนต 

๑๑. ทักษะการเขียนแผนธุรกิจ 

๑๒. ทักษะการบริการอาหารและเครื่องดื่ม 

 

เหรียญทองแดง ๖ เหรียญ 

๑. การประกวดมารยาทไทย 

๒. การประกวดรักการอาน ( ภาษาไทย ) 

๓. ทักษะกลยุทธการตลาดเชิงสรางสรรค " Creative Marketing Plan " 

๔. ทักษะการออกแบบระบบไฟฟาและเขียนแบบไฟฟาดวยคอมพิวเตอร 

๕. ทักษะงานเครื่องยนตแกสโซลีน 

๖. ทักษะงานเครื่องยนตดีเซล 



 

 

2.2 ผลแขงขันทักษะวิชาชีพและทักษะพ้ืนฐาน ระดับภาคเหนือ ประจําปการศึกษา ๒๕๖๒   วันที่ 

๑๖-๒๐ ธันวาคม ๒๕๖๒  ณ จังหวัดสุโขทัย สรุปผลการแขงขันทักษะวิชาชีพ ทักษะพื้นฐาน และ

หลักสูตรวิชาชีพระยะสั้น ระดับภาค  ได ๓ รางวัลดังนี้ 

1. การแขงขันทักษะการพัฒนาระบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกส (E-Commerce)  ไดรับรางวัล

ชนะเลิศอันดับที่ 1 เหรียญทอง  

2. การแขงขันทักษะการจัดทํารายการนําเที่ยว (ปวส.) ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๑ 

เหรียญทอง  

3. การแขงขันทักษะการจัดแสดงสินคาและบริการลูกคา ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๑ 

เหรียญเงิน  

ซึ่งวิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ ไดผานการคัดเลือกเปนตัวแทนภาคเหนือ เขา

แขงขันในระดับชาติ วันที่ ๓๐ มกราคม – ๓ กุมภาพันธ ๒๕๖๓ ณ จังหวัดรอยเอ็ด 

2.3 ผลการแขงขันทักษะวิชาชีพและทักษะพื้นฐาน ระดับชาติ  ประจําปการศกึษา ๒๕๖๒            

วันที่ ๓๐ มกราคม – ๓ กุมภาพันธ ๒๕๒๓ ณ จังหวัดรอยเอ็ด สรุปผลการแขงขันทักษะวิชาชีพ 

ทักษะพื้นฐาน และหลักสูตรวชิาชีพระยะสั้น ระดับชาติ  ได ๓ รางวัลดังนี้ 

๑. การแขงขันทักษะการพัฒนาระบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกส (E-Commerce)  ไดคะแนน ๙๒.๓๖ 

คะแนน ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๓ เหรียญทอง ระดับประเทศ  

๒. การแขงขันทักษะการจัดแสดงสินคาและบริการลูกคา ไดคะแนน ๘๓.๘ คะแนน ไดรับรางวัลรอง

ชนะเลิศอันดับที่ ๓ เหรียญเงิน ระดับประเทศ 

๓. การแขงขันทักษะการจัดทํารายการนําเที่ยว (ปวส.) ไดคะแนน ๘๗.๕๖ คะแนน ได อันดับที่ ๗ 

เหรียญเงิน ระดับประเทศ    

 

 3. การแขงขันทักษะวิชาชีพ การประกวดนวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ สถานศกึษาอาชีวศกึษาเอกชน     

          ระดับชาติ ปการศึกษา 2562 วันที่ 6-8 กุมภาพันธ 2563 ณ จังหวัดเชียงใหม 

วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ ไดเขารวมแขงขันทักษะวิชาชีพ จํานวน 60 รายการ  



 

 

ประกวดนวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ 40 ชิ้น จากผลการแขงขันวิทยาลัยฯ ไดรับเหรียญรางวัลทั้งหมด 

83 เหรียญ เหรียญทอง 27 เหรียญ เหรียญเงิน 35 เหรียญ เหรียญทองแดง 21 เหรียญ 

ตารางสรุปผลการแขงขันทักษะวิชาชีพ การประกวดนวัตกรรมและส่ิงประดิษฐ สถานศึกษาอาชีวศึกษา

เอกชน ระดับชาติ ปการศึกษา 2562 วันที่ 6-8 กุมภาพันธ 2563 ณ จังหวัดเชยีงใหม 

ที ่ รายการแขงขัน เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรียญ

ทองแดง 

ทักษะวิชาชีพ    

 ทักษะงานฝกฝมือ    

  ทักษะการติดตั้งไฟฟาภายในอาคาร    

  ทักษะการควบคุมเครื่องกลไฟฟา    

  ทักษะการออกแบบระบบไฟฟาและเขียนแบบดวย

คอมพิวเตอร 

   

  ทักษะเครื่องมือวัดไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส    

  ทักษะการประกอบและตรวจซอมเครื่องขยายเสียง    

  ทักษะงานดิจิทัล    

  ทักษะงานเขียนแบบอิเล็กทรอนิกสดวยคอมพิวเตอร    

  ทักษะงานเครื่องยนตเล็กแกสโซลีน    

  ทักษะงานจักรยานยนต    

  ทักษะระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรเบื้องตน    

  ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร    

  ทักษะองคประกอบศิลปสําหรับงานคอมพิวเตอร    

  ทักษะโปรแกรมกราฟก    

   



 

 

  ทักษะคอมพิวเตอรและสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ 

(ปวช.) 

   

  ทักษะการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต    

  ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร    

  ทักษะการประกอบคอมพิวเตอรและติดตั้งซอฟแวร    

  ทักษะเทคนิคการสรางภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร    

  ทักษะการพิมพดีดไทยดวยคอมพิวเตอร (ปวช.)    

  ทักษะการพิมพดีดไทยดวยคอมพิวเตอร (ปวส.)    

  ทักษะการพิมพดีดอังกฤษดวยคอมพิวเตอร    

   

  ทักษะการพิมพดีดอังกฤษดวยคอมพิวเตอร    

   

  ทักษะเทคนิคการนําเสนอการขาย    

  ทักษะการเขียนแผนธุรกิจ    

  ทักษะมัคคเุทศก ( ปวช.)    

  ทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการนําทองเที่ยว ( ปวช.)    

  ทักษะปฏิบัติการจัดนําเที่ยว ( ปวช.)    

  ทักษะมัคคเุทศก (ปวส.)    

  ทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการนําทองเที่ยว (ปวส.)    

  ทักษะปฏิบัติการจัดนําเที่ยว (ปวส.)    

  ทักษะเครื่องดื่มและการผสมเครื่องดื่ม    



 

 

  ทักษะการบริการอาหารและเครื่องดื่ม    

  ทักษะบารและเครื่องดื่ม    

  ทักษะการจัดการภัตตาคาร    

กีฬา    

  บาสเก็ตบอล ชาย    

  บาสเก็ตบอล หญิง    

  วอลเลยบอล หญิง    

  เซปคตะกรอ ชาย    

การประกวด    

  การประกวดมารยาทไทย    

  การประกวดรองเพลงลูกทุงหญิง    

  การประกวดรองเพลงไทยสากลชาย    

  การประกวดรองเพลงไทยสากลหญิง    

  การประกวด เดือน    

  การประกวด สาวหลอ    

นวัตกรรม    

 Smart home Consumer    

 เครื่องยิงกระดาษ Paper shoot    

 อุปกรณดักจับแมงมัน     

 เครื่องใหอาหารปลา IOT     



 

 

 เตายางเอนกประสงค     

 เครื่องตัดหญาไรคนขับ    

 เครื่องพนยาแบบรถเข็น    

 โรงปลูกผักออแกนิค    

 เครื่องตัดหญาแบบนั่งขับ     

 ตูอบแหงพลังงานแสงอาทิตย 2 ระบบ     

 ผงโรยขาว ตราหัดกินเห็ด     

 ผักดอง ตราซาเชนงิ     

 น้ําพริกตํานานแหงขุนเขา    

 ทารตเมี่ยงคํา     

 คุกก้ีตําลึง    

 ฮักเมาขางกลอง     

 Sweet จี๊ดจาดดด     

 โยเกิรตบัวหิมะพรอมดื่มผสมน้ํามะมวง    

 น้ําผลไมนานะ    

 ไขมุกเลกเก     

 แรมโบอบกรอบ     

 ไสอ่ัวหมูพริกหมาลา    

 2PN ENERGY BAR    

 แอปพลิเคชันสําหรับบุคคลท่ีอาการเกิดโรคซมึเศราฯ    



 

 

 เว็บไซตสวนตระกูลเฮ็งฯ     

 เปลี่ยนสีหลอดไฟฯ     

 เกมสโอฬาร (Oran Revised Game)     

 น้ํายาขจัดคราบจากเปลือกสม     

 Scrub Ninjin สครับนินจิน    

 ปมฉีดยาอัตโนมัติ    

 พัชชี่ สเปรยดับกลิ่นเทา    

 ถานดับกลิ่น Charcoal Model     

 ครีมขัดอเนกประสงค Mr.Clean    

 สามสหายไลยุง     

 

 4. ไดรับรางวัลนักคิดสิ่งประดิษฐรุนใหม ประจําป ๒๕๖๓ สํานักงานการวิจัยแหงชาติ (วช.) 

ดวย สํานักงานการวิจัยแหงชาติ (วช.) ไดจัดใหมีกิจกรรมการประกวดโครงการรางวัลนักคิด

สิ่งประดิษฐรุนใหม ประจําป ๒๕๖๓ “วันนักประดิษฐ” เพ่ือเปนเวทีในการนําเสนอผลงานของนัก

ประดิษฐรุนใหมในระดับมัธยมศึกษา อาชีวศึกษา และอุดมศึกษา ใหไดมีโอกาสไดแสดงแนวคิดและ

ความสามารถในการสรางสรรคสิ่งประดิษฐและนวัตกรรมท่ีมีคุณภาพ สามารถนํามาใชขับเคลื่อน การ

พัฒนาทุกมิติเพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิต และศักยภาพของประเทศ และสามารถกาวเขาสูการเปน

นักวิจัย นักปะดิษฐในอนาคต  

โครงการรางวัลนักคิดสิ่งประดิษฐรุนใหม ประจําป ๒๕๖๓ “วันนักประดิษฐ” ไดจัดขึ้นระหวางวันที่ ๑ 

– ๖ กุมภาพันธ ๒๕๖๓ ณ ศูนยนิทรรศการและการประชุมไบเทค บางนา กรุงเทพมหานคร โดยทาง

วิทยาลัยฯ ไดสงผลงานสิ่งประดิษฐ เขารวมประกวดและไดรับรางวัล ๔ รายการ ดังนี ้

 



 

 

กลุมเกษตรและอาหาร 

๑. ผงเห็ดโรยขาวตราหัดกินเห็ด       ไดรับรางวัลเหรียญเงิน 

๒. รถตัดหญาไรคนขับ      ไดรับรางวัลเหรียญเงิน 

๓. โยเกิรตบัวหิมะ พรอมดื่ม ผสมน้ํามะมวง  ไดรับรางวัลเหรียญทองแดง 

กลุมพลังงาน เคมี และวัสดุชีวภาพ 

๔. ตูอบพลังงานแสงอาทิตย 2 ระบบ    ไดรับรางวัลเหรียญเงิน 

 

สรุปผลเชิงคุณภาพ : ผลการแขงขันทักษะวิชาชีพในแตละระดับ           

                 

 ผลสะทอน :  องคกร หนวยงานภายนอก หรือผูมีสวนเกี่ยวของใหการ ยอมรับ  ยกยอง 

 สถานศึกษาในผลงานการแขงขันทักษะวิชาชีพของผูเรียน       

 

จากการท่ีวิทยาลัยมีการสงเสริม สนับสนุนใหผูเรียนไดรับการพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพ โดยใชทักษะ

และการประยุกตใชในดานวิชาชีพของผูเรียนในการเขารวมประกวด แขงขัน ทักษะในแตละระดับ  ซึ่ง

ไดผลเปนท่ีนาพึงพอใจ ไดรับรางวัลการยอมรับ ในวงกวาง ในระดับจังหวัด ระดับภาค และ ระดับชาติ 

ดังนี้ 

1. ไดรับการคัดเลือกใหเปนตัวแทนอาชีวศึกษาจังหวัดเชียงใหม เขารวมการแขงขันทักษะวิชาชีพ ทักษะ

พ้ืนฐาน และหลักสูตรระยะสั้น ระดับภาค ที่จังหวัดสุโขทัย จํานวน 4 รายการ 

ระดับ เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรียญทองแดง รวม 

ระดับสถานศึกษา ๗๔ ๖๔ ๔๘ 186 

ระดับจังหวัด 14 23 12 49 

ระดับภาค 3 2 0 5 

ระดับประเทศ 41 48 24 113 



 

 

2. ไดรับการคัดเลือกใหเปนตัวแทนอาชีวศึกษาภาคเหนือ เขารวมการแขงขันทักษะวิชาชีพ ทักษะ

พ้ืนฐาน และหลักสูตร และหลักสูตรระยะสั้น ระดับชาติ ที่จังหวัดรอยเอ็ด จํานวน 3 รายการ 

3. ไดรับเหรียญรางวัลจากการแขงขันทักษะวิชาชีพ การประกวดนวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ สถานศึกษา

อาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาติ ปการศึกษา 2562 ซึ่งไดรับ ๒๗ เหรียญทอง ๓๕ เหรียญเงิน   ๒๑

เหรียญ ทองแดง รวมทั้งสิ้น  ๘๓  เหรียญ จัดโดยสมาคมวิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาเอกชน

แหงประเทศไทย ในพระราชูปถัมภ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

4. ไดรับรางวัลนักคิดสิง่ประดิษฐรุนใหม ระดับชาติ ประจําป 2562 ซึ่งผลการแขงขัน ไดรับ ๓ เหรียญ

เงิน   ๑ เหรียญ ทองแดง รวมทั้งสิ้น  ๔  เหรียญ จัดโดยสาํนักงานการวิจัยแหงชาติ (วช.) 

 

จุดเดน 

1. วิทยาลัยมีนโยบายสนับสนุนใหผูเรียนไดเขาแขงขันทักษะวิชาชีพทุกรายการทั้งรวมกับวิทยาลัย

อาชีวศกึษาภาครัฐบาล ระดับ จังหวัด ระดับภาค ระดับชาติ และ การแขงขันทักษะวิชาชีพครั้งที่ 

๓๑ และกีฬา วิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศกึษาเอกชนกลุมภาคเหนือ  ในพระราชูปถัมภสมเด็จ

พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมาร ี 

2. นักศึกษาผูเขาแขงขัน ทักษะวิชาชีพ ทักษะพ้ืนฐาน และหลักสูตรระยะสั้น รวมกับอาชีวศึกษา

ภาครัฐบาล นักศึกษาของวิทยาลัยสามารถชนะการแขงขันและและเปนตัวแทนของอาชีวศึกษา

ภาคเหนือ และไดรางวัลระดับชาติ 

3. นักศึกษาตัวแทนของวิทยาลัยท่ี รวมการแขง ทักษะวิชาชีพ ทักษะพื้นฐาน และหลักสูตรระยะสั้น 

ระดับชาติ ในหลายรายการ สามารถทําผลงานไดอยางยอดเยี่ยม ไดรับรางวัล ชนะเลิศ เหรียญ

ทอง 

 

 



 

 

จุดควรพัฒนา 

1. เรื่องงบประมาณสําหรับโครงการ เนื่องจากวิทยาลัยไดเขารวมการแขงขันทักษะและนวัตกรรม

สิ่งประดิษฐทุกรายการ จึงทําใหใชงบประมาณในการแขงขันสูงและไมไดงบประมาณจากรัฐบาลที่ไม

เพียงพอทําใหมีผลกระทบในบางรายการท่ีไดเปนตัวแทนการแขงขันในระดับภาคตองถอนตัวจากการ

แขงขันเนื่องจากขาดงบประมาณ 

2. การแขงขันมีทั้งรายการของรัฐบาลและเอกชนทําใหตองใชเวลาในการฝกซอมเปนระยะเวลา

ตอเนื่องกันทําใหมีผลกระทบตอการเรียนของนักศึกษาที่เปนตัวแทน 

ขอเสนอแนะเพื่อการพฒันา                                                                                                                                                                                                                         

1. ควรมีการหางบประมาณทั้งจากภาครัฐและเอกชนมาสนับสนุนการแขงขัน 

2. ควรจัดสรร คัดเลือกรายการแขงขันที่จะเขารวมอยางดี เพ่ือจัดสรรเวลาการฝกซอมไมใหกระทบ      

ตอการเรียนการสอนของอาจารยและผูเรียน 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


